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1. 概要 
•  AIIT（産業技術大学院大学)中鉢PBLおよび

VNU（ベトナム国家大学ハノイ）PBLとのジョ
イントPBL 

•  2012年6月下旬~8月末までの約2カ月のプロ
ジェクト 

•  RSNPプロトコルを利用しインターネットを介し
て、Android端末とLego Mindstormを利用し
たロボットを操作するアプリケーションを開発 



•  プロジェクトマネージメント手法としてScrumを採用	


•  コミニュケーションツールとして
facebook,Github,Google ドキュメントを使用	


2．開発の体制	
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3. システムの構成 

•  Android端末を搭載したLEGO MINDSTORMSロボッ
トを作成。	


•  RSNPサーバにHTTP接続したブラウザから、ロボッ
トの動作制御(前進、後退、右折、左折、停止）	


•  RSNPサーバにHTTP接続したブラウザから、
Android端末に内蔵されたカメラを操作。画像はサー
バに転送され、サーバ側ブラウザで確認できる	


•  RSNPサーバにHTTP接続したブラウザから、GPS情
報（緯度、経度）を取得し、ブラウザに表示	




4. 開発環境 



RSNP制御Robot　および　開発アプリ 



RSNPサーバに接続したブラウザ	




5. 今後の展開 

•  今回はRemote Robot側のみの開発。 
•  将来的には、Robot側に音声や動画による交

信機能などを追加したい。 
•  RSNPサーバ側の機能を強化し、さまざまな

サービスが安価で提供できるようにしたい。 


